Berechnung der Pflichtanteile
und mdégliche Ratenzahlungen

Fir die Berechnung der Geschéftsanteile bei Inanspruchnahme einer
Genossenschaftswohnung gilt diese Anlage als Bestandteil zur Satzung.

(1) Die Mitgliederversammlung der Baugenossenschaft Vilingen eG vom
4.12. 2008 hat eine neue Satzung beschlossen.

(2) Laut dieser Satzung soll die Hohe der erweiterten Pflichtbeteiligung gemaB
§ 17 Abs. 2 wie folgt festgelegt werden.

(3) Der einzelne Geschaftsanteil betragt laut Satzung je 200,- €.

(4) Der Vorstand bestimmt, dass jedes Mitglied, dem eine Wohnung oder ein
Geschéaftsraum Uberlassen wird oder Uberlassen worden ist, einen ange-
messenen Beitrag zur Aufbringung der Eigenleistung durch Ubernahme
weiterer Geschéaftsanteile zu Ubernehmen hat. Danach hat ein Mitglied
unter Einbeziehung des Pflichtanteils fir die Mitgliedschaft so viele
Geschéftsanteile zu Gbernehmen, wie sich aus dem dreifachen Betrag der
monatlichen Grundmiete, aufgerundet auf den néchst héheren, durch 200
teilbaren Betrag ergibt. Diese Anteile sind Pflichtanteile.

—
(&)
N4

Weiter wird festgelegt, dass jeder Pflichtanteil bei Eintritt in das Miet-
verhéltnis sofort einzuzahlen ist. Ratenzahlungen sind nur nach vorheriger
Vorstandsgenehmigung zugelassen. In diesem Falle sind jedoch mit Zulas-
sung zum Beitritt bzw. mit Beginn des Mietverhaltnisses Pflichtanteile,
soweit noch nicht geschehen, in Héhe der Halfte je Geschaftsanteil sofort
einzuzahlen. Vom Beginn des folgenden Monats sind monatlich mindes-
tens weitere 100,— € einzuzahlen, bis die Pflichtanteile voll einbezahlt sind.

(6) Diese Regelung wird wirksam zum 16. 01. 2009.

Baugenossenschaft Villingen eG
Vorstand
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